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Speﬂing Bee es una experiencia que desarrolla de manera integrql las habilidades otcctclémicqs,

sociales Yy emocionales de los alumnos.

OBJETIVOS DEL CONCURSO

e Promover el qprendizct]'e del inglés de los alumnos a través de un concurso dindmico vy
educativo, orientado hacia:
a) la excelencia ortogrdfieq
b) la otmphqcio'n de su vocabulario
 Estimular el trabajo individual vy la sana competencia con otros alumnos, tanto de su
colegio como de otros

e Desarrollar la autoconfianza 4 la autoestima Y, de ese modo, la in’[eligenciot emocional

DESTINATARIOS Y PARTICIPANTES

Todos los alumnos de Colegios Tangram Learning Systems que estén cursando cualquiera de

nuestros programas de aprendizaje de inglés AMCO en la etapa de Primaria.
Cada colegio podrd participar en una de las siquientes categorias:

- Ca’tegoria I: Non Bi]ingual Schools:
« Alumnos de colegios que cursen cualquiera de los programas Amco Gear Up, Lead o Speed
Up/Aluzo sin materias impartidas en inglés, es decir, sin las dreas CLIL (sin Visual Arts ni

Natural Science).

- Categoria 2: Bilingual Schools:

e Alumnos de colegios cuyo proyecto de inglés cuenta con mds de 5
horas/sesiones semanales de inglés (1enguct extrcmjerot)

e Alumnos de colegios que estén acreditados para la ensefianza

bihngi’le en los respecﬁvos programas bihngue, plurﬂingue Yy
mulhlingiie de su comunidad auténoma

o Alumnos de colegios que cursen los programas Amco Gear Up,
Lead o Speed Up con materias impartidas en inglés (Visual Arts

Y/O NO.tUTO] Science) Amco O no Al’l’lCO.

#XlISpellingBee 1



SPELLING

59 TANGRAM

Learning Systems

Dentro de cada categoria se poclrd participar en los siguientes grupos:
» Group I: Ist and 2nd graders
» Group 2: 3rd and 4th graders
» Group 3: 5th and 6th graders

Serd obligatorio para participar que por parte del padre/madre/tutor de cada participante se
rellene el siguiente formulario de consentimiento para la grachién y difusién de las imdgenes
y voz de su hijo/a, de conformidad con lo establecido en el Reglqmen’[o General de Proteccién
de Datos (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo de 27 de abril de 2016 v la Ley
Orgdnica 3/2018 de 5 de diciembre de Proteccién de Datos Personales y de garantia de los
derechos chgifqles.

PALABRAS

Las palabras usadas durante el concurso serdn previamente seleccionadas de las listas de
palabras de uso comun y de la seccién de Pronunciation Lab/Spelling/ Phonology/Vocabulary
Builder. En la categoria 2 (Bﬂinguql Schools) se afiadirdn las pcﬂq]orqs de materias, Visual Arts
y/ o Natural Science.

Numero de po.lo.brc.s de Ca’tegoriq L: Numero de pqlabrqs de Co.’cegon'a px
« Ist and 2nd graclers: 125 potlct]orots « Ist and 2nd grotclers: 150 pcﬂabras

+ 3rd and 4th graders: 150 palabras * 3rd and 4th graders: 200 palabras
« 5th and 6th graders: 175 pcdabrqs « 5th and 6th graders: 250 pala]oras

La lista de pqlabrqs facilitadas incluye ejemplo de definicién y oracién de las mismas.

Para la Final, la organizacion, en exclusiva, contard con un listado de potlot]orots extras
numeradas para cada categoria y grupo, del que se hard uso cuando:
o Los alumnos no cometan error en el deletreo de las palabras estudiadas tras las rondas
establecidas por los miembros del ]'urotdo
 Falta de tiempo

+ Asi lo estipule el jurado

Cada palabra de este listado de palabras extras también contard con la definicién de la
P P
podotbrot y una oracién en la que dicha pqlqbrq se use en contexto para que, si el concursante

tiene duda sobre cémo se deletrea, poder pedir la definicién u oracién.
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ELECCION DE PALABRAS

Para asegurar que la eleccidn de las pqlqbrqs es totalmente imporcial, se realizard del modo

siguiente:
- Habrd una bolsa por cada categoria y grupo, es decir, habrd hasta 6 bolsas.

- En ella habrd tantas tarjetas como ntmero de palabras hay en la lista correspondiente; las
tarjetas estardn numeradas del 1 al 125, al 150, al 175, al 200 o al 250, dependiendo de la
categoria y del grupo. Por e]'emplo, la Ca’fegoria 1 Grupo 3 tendrd 175 tarjetas, numeradas del 1
al 175

Bajo ningun concepto los participantes pueden ver las palabras escritas mientras dura el
concurso. Sélo la persona que lee las palabras dispondrd del listado correspondiente a la

categoria y grupo del que se estd realizando el concurso.

FASES Y DETALLES DEL CONCURSO

Spelling Bee Contest se desarrollard en dos fases:

o Fase escolar:
El propio colegio participante organizard el evento de tal manera que el alumnado compita
con otros alumnos/as de su centro pertenecientes al mismo Grupo de concurso con el objetivo de

elegir a un unico representante de 1st-2nd grotdes; y/u otro de 3rd-4th; y/u otro de 5th-6th.

e Fase final:

l.Champions Day !l : En qqueﬂos Grupos en los que hqu 2] o mas participantes, el
alumnado competird con otros alumnos/as de otros colegios para clasificarse para la gran
Final.

2.Grand Finalg': Los 20 alumnos/as clasificados de cada uno de los seis Grupos de toda

Espaﬁq competirdn entre si.

L La orgqnizotcién se reserva el derecho a decidir en qué grupo realizar el Chqmpions qu en
funcién del numero de participantes y su edad.

9. Los alumnos clasificados de una Coﬁegon’q pqrﬁcipardn en horario de mafiana Yy otros en la

de tarde.

.
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FECHAS DEL CONCURSO
Los colegios pueden inscribirse al concurso de Speﬂing Bee hasta el 15 de diciembre de 2023.

Fase Escolar: Para que el centro participe en la Fase Final deberd estar terminada la Fase
Escolar a fecha 4 de marzo de 2024, fecha limite para comunicar a la orgotnizacién los

nombres de los representantes del Colegio que participardn en dicha fase.
Fase Final 15 de marzo y sdbado 13 de abril:

1. Champions Day35 Los Grupos que tengan 21 o mds participantes competirdn el viernes 15

de marzo de 2024 en horario escolar.

9.Grand Final Los 20 alumnos/as clasificados competirdn el sébado 13 de abril de 2024.

Champions Day y Grand Final (si fuera online) serdn emitidos en directo desde nuestro canal
de Youtube (Tangram Learning Sysfems) para que tanto familiares como amigos de los

participantes puedan verlo en vivo.

3. Champions Day )4 la clescripcio’n de la misma puecle sufrir modificaciones en cuanto al

numero de participantes e incluso no celebrarse si la Grand Final fuera presencial,

ARE YOU READY?

— b

4 #XlISpellingBee



SPELLNG

53 TANGRAM

Learning Sys‘rems

3

DESARROLLO DEL CONCURSO
CRITERIOS PARA DELETREAR

Cada alumno participante escuchard, sin ver escrita una podotbrot extraida de los programas de
inglés de Tangram Learning Systems que tendrd que repetir (‘abrir la palabra’), deletrear y
volver a pronunciar (‘cerrar la palabra”’). La cantidad de palabras a deletrear variard en

funcién de la fase (Escolar, de Clasificacién o Final).

Para evitar posibles problemqs de comprension, es recomendable hacer énfasis en Qqueﬂqs

letras cuya pronunciacion es mds problemdﬁcq como, por ejemplo, /m/ vy /n/ o /b/ y [~/ o /el vy

I2l o It y /4.

Al comenzar a deletrear, el concursante podrd parar y comenzar de nuevo (siempre que no
haya cometido un error) deletreando la palabra desde el comienzo; no obstante, al volver a
deletrearla, no podrd haber cambio de letras o de su secuencia con respecto a lo que deletres la
primera vez. Para reiniciar su deletreo, el participante debe indicar que lo hard, repi’tiendo de
nuevo la potlotbrot completot antes de deletrearla. Si el participante lo necesitara, puede solicitar

que se le repita la palabra (en inglés).

Si el participante estd deletreando un término compuesto de dos o mds potlotbrots, deberd
indicar en inglés los espacios entre las mismas (space/dash/hyphen).

En el caso de que la palabra a deletrear incluyera un apdstrofe, el concursante deberd indicar en

inglés onstrophy.

Las pcdcxbras con dos consonantes o dos vocales pueden deletrearse como double letter o letter
letter.

Las palabras cuya primera letra sea una mayiscula deberdn deletrearse como "Capital” v la

letra corresponclien{e olespués de haber abierto la pOlQbrO.
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1. FASE ESCOLAR

En esta fase del concurso, cada colegio debe elegir al mejor representante de cada grupo. Es
decir, un unico representante del Grupo 1 (entre los estudiantes de 1st and 2nd grctdes); un unico
representante del Grupo 2 (entre los participantes de 3rd and 4th grades); y un unico
representante del Grupo 3 (entre el alumnado de 5th and 6th grades).

Para la eleccién de candidatos, recomendamos que el concursante elija 5 tarjetas numeradas
(cada tarjeta tiene asignado un numero correspondiente a una palabra del listado anexo) vy

IO.S entregqrd a 10. persona que pl’Ol’lU.IlCiO.l”d lO.S pO.lO.bIO.S.

Cada participante tendrd que deletrear correctamente 5 palabras y tendrd un mdximo de 30
segundos para deletrear cada pqlabrq. El participante, tras oir la pcﬂabra, tendrd que
pronunciarla (‘abrir el deletreo”), deletrearla y volver a pronunciarla (‘cerrar el deletreo”);
ningun participante serd eliminado por pronunciar mal la pqlqbrq. El tiempo comenzard a
contar desde el momento en que el concursante abra la palabra vy acabard cuando el

participante cierre la pcﬂqbrq, tras haberla deletreado.

Antes de pronunciar la pcdabrq que va a deletrear, si un participante tiene duda sobre cémo

se deletreq puede peclir:

1. La definicién de la palabra o

9. Una oracidn en la que la podotbrot se use en contexto

El concursante solo puede usar una vez una u otra opcién en cada palabra y debe solicitarla

en inglés.
&
Cada colegio deberd repetir la dindmica tantas veces como necesite ; o
hasta elegir al candidato/a de cada grupo. j -
A
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2. FASE FINAL - CHAMPIONS DAY* 15 MARZO 2024

Los Grupos que superen los 20 participantes > competirdn para representar a su colegio en la
Final. A medida que los colegios vayan confirmando su potr’[icipqcién, la orgotnizotcién les
adjudicard un ntumero de participante: Ol, 02, 03, O4.. Ese serd el orden de participacién

durante el concurso de clasificacidn.

En la llamada, habra:

A. Emcee (maestro de ceremonias)
B. Pronouncer

C. Judges

D. Time Keeper

Cada concursante deletreard 3 palabras consecutivas De la lista de palabras facilitada por
Tangram Learning Systems a partir de la tarjeta numerada elegida al azar (cada tarjeta tiene
otsignctclo un numero Corresponolien{e a una pcﬂcﬂorq del listado Qnexo). Es decir, si el numero
extraido al azar es "31’, el alumno escuchard y deletreard las palabras correspondientes a los

numeros 31, 32 v 33.

Cada participante tendrd que deletrear correctamente las 3 palabras y tendrd un mdximo de
2 minutos para deletrearlas, una tras otra. El participante, tras oir cada palqbrq, tendrd que
pronunciarla (‘abrir el deletreo”), deletrearla y volver a pronunciarla (‘cerrar el deletreo”)
mirando al objetivo de la cdmara; ningin participante serd eliminado por pronunciar mal la
palabra.

El jurado anotard el tiempo que cada participante utiliza para deletrear las tres podot]orqs

dadas (siempre sin pasarse de los 2 minutos). Los 20 candidatos/as que 1ogren deletrear de

forma acertada mds palabras en el menor Jtiempo posible serdn clasificados para la Final.

4. Champions Day 4 la descripcién de la misma puede sufrir modificaciones en cuanto al
nimero de participantes e incluso no celebrarse si la Grand Final fuera presenciql.

5. 0 en los caso en los que la Organizacién lo considere.

.
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Todas las pqlqbrqs que se utilicen en esta fase del concurso se encuentran en la lista facilitada a

los colegios.

En Champions Day no se podrd solicitar ni definicidn ni oracién para evitar que les

perjudique en el registro del tiempo (clave para participar en la Final).

3. FASE FINAL - GRAND FINAL, SABADO 13 DE ABRIL DE 2024

Los clasificados de cada Grupo competirdn en la Gran Final

A medida que los Colegios vayan confirmando su participacion, la organizacion les Q&judicard
un numero de participante: 01, 02, 03, O4... ese serd el orden en el que deletreardn las palabras

durante el concurso de clasificacién.

En la llamada, habrd:

A. Emcee (maestro de ceremonias)
B. Pronouncer

C. Judges

D. Time Keeper

Cada concursante deletreard 1 palabra a partir de la tarjeta

numerada elegidq al azar (cada tarjeta tiene otsignaclo un numero
correspondiente a una palabra del listado anexo). Tendrd un
mdximo de 1 minuto para deletrear cada palabra desde que el
concursante abra la pcdctbrot. El participante conectard su micréfono
antes de escuchar la pcﬂqbrq. Tras oirla, tendrd que pronunciquq,
deletrearla Yy volver a pronunciarlq mirando al obje’[ivo de la
cdmara; ningun participante serd eliminado por pronunciar mal la
palabra. El tiempo comenzard a contar desde el momento en que el
concursante abra la palabra y acabard cuando el participante

cierre la pqlqbrq, tras haber deletreado.
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El deletreo incorrecto de una pcﬂqbrq eliminard al concursante del certamen de forma
inminente, es decir, en el momento en que cometa el error. Una vez eliminado, el concursante
desqparecerd de la pqntqﬂq En estos casos, el siguiente alumno/a por orden de participacion
deletreard una potlotbrct distinta. Si el encuentro fuera presencicﬂ, al cometer un error en el
deletreo, esa misma palabra pasa al siguiente participante hasta acabar la ronda. En ese

momento es CU.O.l’ldO 91/105 COl’lCUl’SClIler/S ijQ/l’l del escenario.

Antes de pronunciar la palabra que va a deletrear, si un participante tiene duda sobre cémo
se deletrea puede pedir:
1. La definicién de la pcﬂqbrq o

2. Una oracién en la que la palabra se use en contexto

El concursante SO]O puecle usar una vez una u otra opcién en CO.&O. pO.lO.bIO. Y de]oe SOhCi'th'lO.

en inglés,

Si pQSQdO.S dos rondas de deletreo no se ha obtenido un gotnador, la orgomizctcién, previo aviso
a los concursantes, hard uso de un listado de pcﬂqbrqs extras numeradas para cada categoria y
grupo desconocidas por los participantes. Todas estas palabras son extraidas de los materiales
corresponclien{es a cada categon’o Y grupo. Estas pcﬂabrqs se eligen siguiendo las mismas

normas que para 10. eleccién ole 10.5 pCllCtbl’CtS cle IOS hSJEO.d.OS anexos.

Si se acabaran las palabras de las listas anexas sequn cada categoria y grupo, un responsable
de la organizacién volverd a meter todas las tarjetas numeradas en la bolsa, y se llevard a
cabo la misma mecdnica descrita en el Champions Day: cada concursante deletreard 3

palabras consecutivas de la lista Extra de palabras. Se proclamard ganador al participante

que logre deletrear de forma acertada mds potlot]orots en el menor tiempo posi]ole.

.
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PREMIOS

i El’l 10. FQS@ ESCOIO.II

1 Obsequio al ler clasificado de cada grupo de la categoria (Grupo 1, Grupo 2 y Grupo 3)

Q.Diploma de reconocimiento al ler, 2° y Jer clasificado de cada Grupo de la categoria

(Grupo 1, Grupo 2 vy Grupo 3)

e Champions day

Diplomot digitcﬂ de reconocimiento especiotl a los participantes del Chqmpions qu.

+ Grand Final Tangram Learning Systems:
+ Premio para el ler clasificado de cada ccﬁtegoria Yy grupo
. O]osequio para el 20 clasificado de cada cqtegon’q Y grupo

+ Diploma de reconocimiento a todos los participantes

+ Obsequio para el centro educativo al que pertenezca el ganador de cada categoria y grupo

10 #XlISpellingBee
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REGLAS PARTICIPACION FASE FINAL

1. No se permite la grotbotcién de video ni audio por parte de ningun ciisposiﬁvo ajeno a la

organizacion.

2. Se deberdn aceptar los permisos (por parte de los tutores legqles o padre/qure) de imagen

y publicacién en las redes sociales de la organizacién.

3. Deberdn participar en la Final a través de una llamada de Zoom con el numero de

participacién, nombre y apellido (pe. 12 Carlos Gareia).

4. Los micréfonos serdn activados solo para participar al s
escuchar el numero de participante. Se mantendrdn en

silencio el resto del tiempo.

5. Durante toda la competicion, el participante deberd mirar

ala cdmara, manteniendo sus manos visibles.

6. El participante mantendrd un brazo de distancia entre su

cuerpo vy el dispositivo.

7. Familiares o audiencia no poclrdn qyuclotr a los estudiantes

visual ni auditivamente.

8. Si los jueces notan que el participante recibe qyuclq, quedqrd

descalificado.

9. Si los jueces notan que la mirada del participante no se mantiene
en el objetivo de la cdmara durante su participacién, se dard
una advertencia. Si volviera a suceder, el participante quedqrd

descalificado.

10. El concurso se desarrollard puntualmente, por lo que no se esperard a ningun participante.

.
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